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B E il paradosso digitale della
scuola italiana: riempire le aule
di visori per la realta virtuale,
schermi touch di ultima genera-
zione e kit per la robotica, men-
tre I'Italia & terzultima con il
51,9% nell'uso dell'intelligenza
artificiale da parte dei giovani e
s0loil40,7% degli edifici scolasti-
ci statali ha aule d’informatica,
con pesanti divari tra grandi cit-
ta e comuni periferici (33,8%).
L’ultimo mini dossier dell’Os-
servatorio sulla poverta educati-
va promossoda Con i Bambinie
Openpolis, intitolato «Intelli-
genza artificiale, una sfida edu-
cativa» permette di fare un pri-
mo bilancio dell'impatto che
ha avuto il Pnrr che hariversato
due miliardi di euro nel piano
«Scuola 4.0» seguendo un ap-
proccio  verticistico, legato
all’acquisto di hardware perlo-
pil proprietario senza sintoniz-
zarsi sulle esigenze pedagogi-
che emerse nella diffusione ca-
pillare dell'intelligenza artifi-
ciale generativa tra gli studenti.
Un'impostazione che ha finito

per accumulare ritardi esaspe-
ranti nella formazione del cor-
po docente e per scaricare sulle
segreterie un imponente carico
burocratico tra gare Consip, col-
laudi e rendicontazioni.

Per gli autori del dossier sulla
poverta educativa la scuola ita-
liana non si ¢ ancora accorta di
un fenomeno, soggetto a repen-

tini cambiamenti, per cui nella
stragrande maggioranza dei casi
gli studentitrai16i19anninon
sanno come utilizzare 'intelli-
genza artificiale per I'apprendi-
mento e per la sperimentazione
di nuove modalita della cono-
scenza e della pratica creativa.
Le indagini, sia del contesto
internazionale che di quello eu-
ropeo e nazionale, sono concor-
di nellindicare quanto 1'uso di
strumenti di [a generativa tra gli
studenti per i compiti scolastici
e per le attivita quotidiane sia
crescente. Per I'associazione ser-
ve quindi costruire una cultura
diffusa sull’'uso consapevole
dell'Intelligenza artificiale in
ambito educativo. Secondo lo

studio, I'apporto delle politiche
pubbliche non puo limitarsi alla
regolazione, aspetto comunque
fondamentale. «L'obiettivo deve
essere quello di trasformare le
persone, a partire dai minori, da
semplici "utenti" passivi a citta-
dini attivi e consapevoli nell'uti-
lizzo dell’la. E fondamentale in-
fatti essere capaci diriconoscere
irischilegatialla privacy, alla di-
sinformazione e alle "allucina-
zioni” (errori) dei sistemi».

Il paradosso digitale non si mi-
sura solo dalla pretesa del Pnrr
di digitalizzare la didattica per
decreto, scambiando le fornitu-
re tecnologiche per emancipa-
zione culturale. I suoi effetti so-
no misurabili dal punto di vista
delle diseguaglianze: chi possie-
de strumenti culturali ed estra-
zione sociale favorevole usa la re-
te per potenziare le proprie com-
petenze; chi invece proviene da

contesti fragili passa dall’essere
un escluso al diventare un uten-
te esposto alla disinformazione.
«ll divario storico aggiunto a
quello contemporaneo - hasoste-

nuto Marco Rossi-Doria, presi-
dente Con i bambini - rischia di
trasformare I'la in un formidabi-
le moltiplicatore delle disugua-
glianze, creando un nuovo "diva-
rio digitale” se le tecnologie e la
capacita di padroneggiarle in
modo critico, consapevole e arti-
colato non sono accessibili in
modo equov. ro. ci.
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