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[1gioco come mezzo educativo
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Nuovo centro Tagada a Torre

La gamification (metodologia
educativa per stimolare lo svi-
luppo emotivo e la crescita in-
dividuale attraverso il gioco)
come chiave di volta per'edu-
cazione e il benessere giovani-
lesbarcaaTorre.

Domani, alle 17 in via Gene-
ral Antonio Cantore, verra
inaugurato “Retro gaming”, il
quarto presidio educativo del
progetto Tagada, destinato
agliadolescentitraglilleil8
anni e alle famiglie. Questa
nuovaapertura, gestitada coo-
perativa Acli insieme a Fai, se-
gue le gia attive sedi di Porde-
none e Prata. Tagada-Theatre,
gamification e dynamic, sele-
zionato da “Con i bambini”
nell’ambito del Fondo per il
contrasto della poverta educa-
tiva minorile, & dedicato al be-
nessere psicologico degli ado-
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lescenti e coinvolge diverse
realta del territorio con anche
il sostegno di Asfo, Comune di
Pordenone e altri quattro Co-
muni del territorio oltre che
dell’Ambito Noncello e Sile
Meduna, della Comunita di
montagna delle Prealpi friula-
neorientali, di Irs—Centrale va-
lutativa e di sette scuole secon-
darie del Pordenonese. «Con
“Retro gaming” creiamo uno
spazio dove il divertimento di-
ventamotore di apprendimen-
toecrescita—afferma Silvia To-
masini, educatrice e referente
del progetto per Acli —. 1l gio-
co, in tutte le sue forme, ¢ il no-
stro filo conduttore per tessere
relazioni, promuovere ilbenes-
sere dei ragazzi e rafforzare il
legame con le loro famiglie.
Siamo orgogliosidi offrire que-
stanuova opportunita alla co-

munita di Torre». Nel presidio
verrautilizzatoil gioco, sia fisi-
cochevirtuale, come strumen-
toprincipale per costruirerela-
zioni, promuovere il benesse-
re psicofisico e rafforzare quel-
la “comunita educativa” che
include attivamente anche le
famiglie. Lo spazio aprira le
porte ogni giovedi, dalle 14 al-
le 18, con 'obiettivo di acco-
gliere regolarmente oltre una
ventinadi partecipanti. Leatti-
vita proposte saranno variega-
te: dai classici giochiretroala-

boratori teatrali e sportivi, pas-
sando per momenti di ascolto
e confronto. Un educatore e
uno psicologo saranno presen-
ti per coordinare leiniziative e
accompagnareiragazziinque-
stopercorso esperienziale.

Il cuore pulsante del proget-
to & la gamification, intesa co-

me metodologia educativa per
stimolare lo sviluppo emotivo
elacrescitaindividuale, Paral-
lelamente, verra dato ampio
spazioal coinvolgimento delle
famiglie, attraverso incontri
dedicati, momenti di confron-
to e attivita condivise, raffor-
zandoil ruolo genitorialeeil le-
game con il territorio. La ceri-
monia si aprira con i saluti di
Agnese Francescato, presiden-
te di Acli, e una presentazione
del progetto a cura di Alessia
Zanon, responsabile area mi-
nori, e Tomasini. —

I presidio Retro gaming di Tagada che verra inaugurato domani
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