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I videogiochi del passato a Torre
per tenere uniti gli adolescenti

L'INIZIATIVA

PORDENONE La gamification
(metodologia educativa per
stimolare lo sviluppo emotivo
e la crescita individuale attra-
verso il gioco) come chiave di
volta per l'educazione e il be-
nessere giovanile sbarcaaTor-
re. Giovedi 16 ottobre, alle 17 in
via General Antonio Cantore,
49 verra ufficialmente inaugu-
rato "Retro Gaming", il quarto
presidio educativo del proget-
to TaGaDa, destinato a diven-
tare un punto di riferimento
per adolescenti traglill e i 18
anni e per le loro famiglie.
Questa nuova apertura, gesti-
ta da cooperativa Acli insieme
a Fai, segue le gia attive sedi di
Pordenone (all'Hub 381 di via-
le Dante di Fai e Madonna Pel-

legrinadi Nuovi Vicini) e Prata
(alla Fondazione Opera Sacra
Famiglia), rafforzando la rete
territoriale del progetto.

Il progetto TaGaDa - Thea-
tre, Gamification e Dynamic,

selezionato da "Con i Bambi-
ni" (vedi nota in fondo)
nell'ambito del Fondo per il
contrasto della poverta educa-
tiva minorile, ¢ interamente
dedicato al benessere psicolo-
gico degli adolescenti ¢ coin-
volge diverse realta del territo-
rio con anche il sostegno di
Asfo, del Comune di Pordeno-
ne e di altri quattro Comuni
del territorio oltre che
dell’Ambito Noncello e Sile
Meduna, della Comunita di
Montagna delle Prealpi Friula-
ne Orientali, di Irs - Centrale
Valutativa e di sette scuole se-
condarie del pordenonese.
«Con “Retro Gaming” creiamo
uno spazio dove il divertimen-
todiventa motore di apprendi-
mento e crescita - afferma Sil-

via Tomasini, educatrice e re-
ferente del progetto perla coo-
perativa Acli -. Il gioco, in tut-
te le sue forme, ¢ il nostro filo
conduttore per tessere relazio-
ni, promuovere il benessere
dei ragazzi e rafforzare il lega-
me con le loro famiglie. Siamo
davvero orgogliosi di offrire
questa nuova opportunita alla
comunita di Torre». Lo spazio
aprira le sue porte ogni giove-
di, dalle 14 alle 18, con I'obietti-
vo di accogliere regolarmente
oltre una ventina di parteci-
panti.

Tutti avranno 'opportunita
di immergersi nelle attivita
del presidio, sperimentando
giochi interattivi ¢ laboratori
che animeranno lo spazio per
l'intero anno educativo. La se-
rata si concludera con un buf-
fet conviviale aperto a tutti,
pensato come momento di so-
cializzazione, scambio di idee
e costruzione di una nuova co-
munita educante, inclusiva e
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accogliente nel cuore di Torre.
Il progetto TaGaDa prevede
l'attivazione di otto presidi in
totale tra Pordenone ¢ Comu-
nilimitrofi. Nei prossimi quat-
tro anni, l'iniziativa si prefigge
di coinvolgere oltre 650 giova-
ni, 60 insegnanti, 20 operatori,
10 peer educator ¢ 10 mentor,
attraverso 280 laboratori che
spaziano dal teatro alla narra-
zione digitale, dalla gamifica-
tion alle metodologie educati-
ve pill tradizionali, con I'obiet-
tivodi supportare i giovaninel
loro percorso di crescita, aiu-
tandoli a rafforzare autosti-
ma, competenze relazionali
ed espressive.
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