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CON 1 BAMBINI

IMPRESA SOCIALE

SERIATE LAGHI S| PROMUOVE L'USO CONSAPEVOLE DI TECNOLOGIE E RETE

Progetti digital e sul Multiverso
«Coslagganciamo i piu giovani»

amaterialitidellacarta ridicittadinanzaattivaespaziin-  digitaliebibliotecaricheliaiutano  diBolgare, aggiunge: «Queste
elapotenzialita (infini- clusividiapprendimentoinnova-  ausareconconsapevolezza,senso  esperienzeavvianoretidicolla-
ta)deldigitale:lebiblio- tivo. In un’epoca in cui l'accesso  criticoecreativitaletecnologie,fin  borazione conlealtre agenzie

teche provano a fare
sintesitramitedue progettiper
un uso consapevole della tec-
nologia, rivolti ai piti giovani
nellaconvinzionechedacom-
puter,smartphone,e-booketa-
blet passinole nuove formedi
conoscenzaeapprendimento.
«Negli ultimi anni - spiega
DanielaGandossi, coordinatri-
ce del sistema Seriate Laghi,
cheriuniscesessantabibliote-
chetrahinterlandestdiBerga-
mo, Val Cavallina, Val Calepio

eSebino-lebiblioteche hannoam-
pliatolaloromissione, affiancando
altradizionale ruolodicustodidel
sapere quellodicentridinamicidi
alfabetizzazionedigitale, laborato-

consapevole alle tecnologie é di-
ventatocruciale perlapartecipa-
zione, le biblioteche si sono rein-
ventate come presidi territoriali
deldigitale, proponendo percorsi,
strumentieambienticapacidisti-
molare competenze trasversali».

All'internodiquestavisione si
collocanoidue progetti. Il primo,

DigiEducati,promossodallaFon-
dazionedellaComunita Bergama-
scaconil sostegnodi Fondazione
Cariplo e Impresa sociale «Con i
Bambini», ¢ attivo in tuttala pro-
vinciaehaportatoall’istituzione,
allinterno delle biblioteche, di
puntidicomunita,spazidiincon-
trodovebambinieragazzipossono
accedere gratuitamenteacompu-
ter, connessione Internet e, so-
prattutto,al supportodieducatori

dai primi anni di vita scolastica.
«Viaggio nel Multiverso» € ri-
voltoinveceallescuolesecondarie
ed énatoall’internodel sistemaSe-
riate LaghiedellabibliotecadiDal-
mine. Glistudenti,divisiinpiccoli
gruppi, sono protagonisti di un
viaggio multidimensionale tra
«pianeti» tematici, ciascuno co-
struitoattornoasfide narrativeed
enigmi, traprovedilogica, coding,
ricercasulwebeorientamento
suGoogle Maps. «Il cuore del
progetto - continuaGandossi
- el'utilizzodellagamification
comelevaeducativa:I'appren-
dimentoviene stimolatoattra-
versodinamichedigioco,capa-
cidirenderel'esperienzacoin-
volgenteemotivante». Cristina
Locatelli,giovanebibliotecaria

Ragazzi al pcin biblioteca

educativedel territorio: noiper
esempio collaboriamo con le
scuolee conilCredell'oratorio.
Iragazzidiventanoprotagoni-
sti,in positivo,diunatecnologia
acuihannoaccessofindabam-
bini. In questo modoigiovani
siavvicinanoallebibliotechee
aquestinostricentridisapere
restano agganciati, appassio-
nandosidirimandoanchealla
lettura e ai libri tradizionali».
Giuseppe Arrighetti
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