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Tre anni di lavoro, quattro scuole protagoniste, il coinvelgimento di architetti e consulenti: un processo partecipativo che lascia il segno

Un’arena nel cuore verde dell’Arcella
eccoil progetto disegnato dagli studenti

Cristiano Cadoni

Lispirazione I'hanno data pit
di2.300ragazzidisette scuole
e tredici indirizzi diversi.
Quandoquasidueannifaglie
stato chiesto cosa desiderava-
noperilloro quartiere, 'Arcel-
la,hannodettodivolere un po-
sto dove incontrarsi e passare
del tempo insieme, dove fare
sportedare spazioall’arte e al-
la musica, ma che fosse anche
un’oasi naturale, cheliilludes-
se di allontanarsi dai rumori e
dallo smog della citta. Di stra-
dadaalloraneéstata fatta tan-
ta perché quella suggestione &
stata prima ridiscussa a giu-
gno dellanno scorso nelle
scuole, poi raffinata a settem-
bre da una cinquantina di ra-
gazzi con una maratona di
brainstorming - 24 ore quasi
consecutive di dibattito, si
chiama hackaton - quindi ela-
borata, nei mesi successivi,
con il parere di esperti in vari
campi e infine - siamo quasi a
oggi - tradotta in sei progetti
che messi insieme, sul filo del
traguardo, ne hanno prodotto
uno. E nato cosi “Padova Ver-
de Viva”, un’idea progettuale
di rigenerazione urbana per
I'area verde di San Carlo, dove
era gia stato creato, su spinta
degli studenti, con un proces-
sosimile il Magnete della crea-
tivita, e per connetterla con la
vicina area Franca Ongaro Ba-
saglia, direcente costruzione.

PROTAGONISTI

Questa & una storia di parteci-
pazione vera dei ragazzi alla
costruzione di un piccolo pez-
zo di citta. Lascera a breve un
segno tangibile - una piccola
arena con tante possibili fun-
zioni - ma ne ha gia lasciato un

altronei protagonisti diquesta
avventura civica e didattica,
che hanno sperimentatoin pri-

ma persona cosasignifica esse-
re protagonisti attivi nei pro-
cessi decisionali. E difficile di-
re quanti siano i “padri” del
progettochevenerdiseraésta-
topresentatoalteatro San Car-
lo. Piti di novanta sono gli stu-
denti di quattro istituti (Valle,
Curiel, Modigliani e Enaip)
che I'hanno preso per mano,
dopo i questionari iniziali.
Con loro hanno lavorato an-
che quindici fra architetti e so-
ciologi. Poi sono arrivati i con-
sigli di un poliziotto, un arti-
sta, un paesaggista. Ne & nata
un'idea che - come da proposi-
tiiniziali - & sostenibile, reversi-
bile, che non consuma suolo e
chesicalanelverdedell’area.

GLIOBIETTIVIINIZIALI

Raccogliendo gli spunti emer-
si dai questionari, i ragazzi si
sono dati tre obiettivi pili uno:
favorire I'inclusivita, allargan-

doil processodiprogettazione
a quante pit persone possibi-
le; creare uno spazio multifun-
zionale per attivita culturali,
artistiche, economiche e facen-
done un riferimento per il
quartiere; migliorare la sicu-

rezzae il benessere dei cittadi-
ni. Pitiuno, sidiceva: connette-
re'areadi San Carlo con quel-
lavicinaintitolataa Franca On-
garo Basaglia. I1lavoro, chena-
sceall'internodi Scholeé - il pro-
getto finanziato con 880 mila
euro dall'impresasociale “Con
ibambini” grazie al Fondo per
il contrasto della poverta edu-
cativa minorile e giunto ormai
all'ultimo dei quattro anni di
lavoro - & stato accompagnato
anche dall'Ordine degli archi-
tetti, e del loro progetto “Abita-
re il paese”, che I'ha portato a
Romacome modello. Il proces-

so & poi entrato nel vivo a giu-
gno dell’anno scorso. «Abbia-
mo discusso i risultati del que-
stionario con i ragazzi», rac-
conta Andrea Sarno, architet-
toche insegnafotografiaal Val-
le, «cosi abbiamo messo a fuo-
co le esigenze. A settembre
concinquanta diloro abbiamo
fattounhackaton, unasortadi
maratona di brainstorming,
24oreincuipitgruppidilavo-
rohanno elaborato le loro pro-
posteealla fine, in pochi minu-
ti, le dovevano illustrare». Ne
sono emersi sei progetti, ma
anziché sceglierne unovincen-
te si & deciso di fonderli e rica-
varne uno che riassumesse le
caratteristiche di tutti. «A quel
punto ci siamo anche rivolti a
figure specifiche, per ulteriori
consigli», aggiunge Sarno.
«Un poliziotto ci ha indicato
quali accorgimenti prendere
perché fosse un posto sicuro,

un paesaggista ci ha aiutato a
ridurre 'impatto ambientale,
un artista ci ha dato il suo pun-
to di vista sul rapporto fra ar-
chitetturaearte».

L'ARENA ELEVELE

Il prodotto finale & un’arena
immersa nel verde, quasi invi-
sibile perché pit1bassarispetto

allivello del terreno, e perod ac-
cessibile atuttie che siprestaa
tanteattivita. L’'area diSan Car-
lo, poi, con il progetto & stata
connessa idealmente con I'al-
tra area verde vicina attraver-
so un percorso di vele colorate
che ombreggiano il passaggio
digiornoeloilluminanodinot-
te, essendo realizzate in lumi
wave, un tessuto fotovoltaico
che consente diprodurre ener-

Unarenanel cuore verde delf Arcella
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gia rinnovabile. Cosi il proget-
toé, trale altre cose, anche per-
fettamentesostenibile.

DALLACARTA AL CANTIERE

E ora non resta che trasforma-
reil sogno inrealta. Il progetto
Scholé - che tante cose ha por-
tato nelle scuole del quartiere,
nonostante l'anno e mezzo
quasi perso per via del Covid -
halasciato in eredita nelle cas-
se 30 mila euro, da spendere
tassativamente entro luglio.
Mane servono circa45 perrea-
lizzare l'arena. «Il Comune,
con l'assessore ai Lavori pub-
blici Andrea Micalizzi, ciha te-

SO una manor, aggiunge Sar-
no, «e dovrebbe farsi carico de-
gliscavi. Perle vele, invece, bi-
sognera aspettare che ci siano
altri fondi disponibili, ma I'i-
dea & piaciuta all'amministra-
zione comunale, che ha anche
colto I'importanza di dare ri-
spostaal lavoro cosilungoeap-
passionatosvolto daglistuden-
ti». Intanto, siccome il proces-
so partecipativo si e rivelato
vincente, al Valle fra domani e
martedi partird un altrohacka-
ton: trenta ragazzi del trien-
nio, di classi e indirizzi diversi,
si confronteranno per 20 ore
su un tema sempre attuale:
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wellbeeingatschool, cioé cosa
ti fa star bene a scuola. Il pro-
getto vincente, annuncia la lo-
candina, «gettera le basi per
quello che potrebbe essere il
Valledeinostrisogni».—

Oltre al luogo diritrovo
polifunzionale

il masterplan connette
idue parchivicini
Grazieavele colorate
che producono energia
cisaraluce dinotte
eombradi giorno

Lasimulazione grafica dell'area verde progettata dagli studenti per I'area diSan Carlo all'Arcella, accantoaalla torre ex Sangati
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