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«DigEducati», un pomeriggio
di giochi e laboratori educativi

Liniziativa. La Fondazione della Comunita Bergamasca portaal centro

commercia

= Siconclude questo sa-
batol'edizione 2022 del «Social
Tour», il viaggio solidale che
Fondazione della Comunita
Bergamasca ha intrapreso in
collaborazione con Fondazione
Don Andrea Spada e L’Eco di
Bergamo. Unviaggio fortemen-
tevolutoda Fondazione perav-
vicinarsi ancoradi pit1alla sua
comunita diriferimento, chia-
mando araccoltaassociazioni,
oratori, organizzazioni e po-
nendosicomealleatanellosvi-
luppo e nella realizzazione di
buone progettualita.
Perlasuaultimatappa, Fon-
dazione dellaComunita Berga-
masca ha scelto uno deiluoghi
piu frequentati dalle famiglie
dellanostraprovincia: il Centro
commerciale Le Due Torri di
Stezzano. Dalle 14 alle 18, la
piazzetta principale dello shop-
ping centeraccogliera unaserie
dilaboratoridedicatial corretto
utilizzo del web, allo sviluppo
del pensiero computazionalee
delle competenzeinformatiche.
L’evento, a cuine seguiraun
secondoafebbraio 2023 (ladata
¢ ancora in via di definizione),
simuleraunagiornatatipicache
sisvolge nei Puntidi Comunita,
ovveroglispazicheospitanole
attivitadiDigEducati,ilgrande
progettodieducazionedigitale
promosso da Fondazione della
Comunita Bergamasca insieme
aImpresasociale ConIBambini
eFondazione Cariplonell'ambi-
todelFondo peril contrastodel-

la poverta educativa minorile.

Il programma della giornata
Leattivita in programma sabato
sono rivolte ai bambini dai 6 ai
13 anni (lafasciad’etidestinata-
riadel progetto), hannounadu-
ratadi circaun’oraesonoad ac-
cesso libero (coniscrizione sul
luogo) e suprenotazione sulsito
di Fondazione.

Sottolaguidadegli educatori
di DigEducati, i bambini po-
tranno cimentarsi con piatta-
forme come «Interland», svi-
luppato da Google per insegnare
adifendersi dalle insidie del web
eacomportarsiin modo corret-
to online, «Seratch», un gioco
capace diinsegnare ai pili picco-
li come pensa un computer, o
«Roblox», piattaforma digitale
in 3D dove Fondazione della Co-
munita Bergamasca ha aperto
un Punto di Comunita Virtuale,
cogliendo I'ardua sfidadel meta-
verso.

Oancora, si potra partecipare
auna cacciaal tesorocon Google
Earth perscoprire le meraviglie
delle citta di tutto il mondo at-
traverso un gioco che ha per
protagonistaunaladradigioielli
edomandedigeografia e cultura
generale.

«Attraversoilaboratoriorga-
nizzati a“LeDue Torri”, Fonda-
zionedella Comunita Bergama-
scanonintende rivolgersisolo
aibambinima, attraversoipro-
prioperatori, vuole incontrare
genitori, insegnanti e adulti di

riferimento pervalorizzarneil
ruoloeil contributo nell'educa-
zione delle giovani generazioni
all'utilizzo consapevole delle
nuove tecnologie e del web -
spiegail vicepresidente di Fon-
dazione, Giuseppe Guerini -
L'obiettivo rimane quellodi av-
viare undialogoconle persone,
intercettarneibisognie propor-
reun aiuto:il concetto di “digital
divide” é relativamente recente
maidatidimostrano chelapo-
vertahamolte forme, etraque-
ste c’¢ quella digitale».

Liniziativa

Educare divertendo: é questo
I'obiettivo del progetto, che
mette in campo azioni di con-
trastoal divariodigitale in tutta
laprovincia, tantoneiluoghifi-
sici - i gia menzionati Punti di
Comunita - quanto in quellidi-
gitali (la piattaforma online Di-
gEducati).

IPuntidi Comunitaattivisi-
no ad oggi sono 42, vere e pro-
prie «isole» riconoscibili dagli
arredicoloratissimi. Sitrattadi
spazidedicatiall'educazione di-
gitale eattrezzati con computer
portatili per accogliere bambini,
ragazzi e i loro adulti di riferi-
mento. Sitrovano presso biblio-
teche,oratoriein altriluoghire-
si disponibili dai partner del
progetto. Dall’avvio dell'inizia-
tiva, nelmarzo 2021, sonostati
44 glieducatoriformatie 51 gli
operatori territoriali coinvolti.

Ilprogetto DigEducati, inol-

elLeDueTorridiStezzanoil progettodi alfabetizzazionedigitale
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tre, fa parte del programma
«RepubblicaDigitale»,I'inizia-
tiva strategica nazionale pro-
mossa dal Dipartimento per la
trasformazione digitale della
Presidenzadel Consigliodeimi-
nistrinel quadro dellastrategia
«Italia2025», per contrastareil
divariodigitale di carattere cul-
turale presente nella popolazio-
neitaliana, sostenerelamassi-
mainclusione digitale e favorire

l'educazione sulle tecnologiedel
futuro.

«Anche nellanostraprovin-
cia le giovani generazioni non
hanno le stesse opportunita di
accedere alla tecnologia e al-
l'educazione digitale - hadetto
Osvaldo Ranica, Presidente di
Fondazione della Comunita
Bergamasca - DigEducati punta
proprio a colmare questo gap,
cheriducele possibilita di molti

bambini di muoversicon consa-
pevolezza, spirito critico e sicu-
rezzanelmondo della tecnolo-
gia e di internet, che presenta
vantaggi e criticita».

Da sinistra: Giuseppe Guerini, Simona Bonaldi e Osvaldo Ranica
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