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PALAZZOLO L innovativa struttura inclusiva stimola i giovani provati da Dad e lockdown

I’hub spezzera I'isolamento

@@ Dad, differenti approcci
didattici: I'innovativo hub ge-
stito dalla fondazione Gali-
gnani é stato inaugurato ieri
a Palazzolo alla presenza di
Orietta Filippini, direttrice
operativa della Fondazione
della Comunita bresciana e
responsabile per la provincia
del progetto. L'ambiente mes-
so a disposizione dal Comu-
ne, tre vani a piano terra con
servizi, sara aperto martedi,
giovedi e venerdi dalle 14,30
alle 17, per favorire I'inclusio-
ne. Il progetto di Fondazione
della Comunita Bresciana, ¢
stato selezionato e finanziato
da Impresa Sociale Con i

di inclusione capace di valo-
rizzare rapporti e iniziative.
«Nel momento di crisi creato
dalla pandemia che ha ridot-
to rapporti e scambi - ha sot-
tolineato Filippini nell'incon-
tro - anche sigla DAD, che ri-
corda la didattica a distanza,
indica la volonta di ridurre le
disuguaglianze non solo so-
ciali che la creano»

L’hub sara al servizio di un
comprensorio dove lisola-
mento provocato da pande-
mia e didattica a distanza ha
evidenziato la necessita di co-
struire rapporti partendo da-
gli interessi dei ragazzi. Dad
che coinvolge 50scuole pun-

Bambini (1 milione e 250mi-  taadintercettare bisogni e in-
la eurodicontributo),daFon-  teressi di 5 mila famiglie,
dazione Cariplo (un ulteriore 400 tra docenti ed educatori
contributo di 1 milione e e 6 milaminoricon eta com-
250mila euro) punta sullin-  presatralle17 anni.

novazione come strumento

L'inaugurazione dell'innovativo hub a Palazzolo

Quattro le aree di attivita:

fumetto e manga (corso prati-
co di disegno e creazione di
linee narrative), videogame
(videogiochi come strumenti
di confronto su temi impor-
tanti), musica (utilizzo di
strumenti digitali) video so-
cial media, per valorizzazio-
ne le competenze dei ragazzi
e svilupparle con momenti di
formazione. G.C.C.
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