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Cinegame
nella scuola

DIDATTICA » DAVIDE BARLETTIRACCONTA I'AVVENTURA
E ILGIOCO NEIABORATORI DI CINEMA «SALTACLASSE»

SARAH-HELENA VAN PUT

E W C'erauna volta il proget-
BN (0 #useiscuolaeildeside-
rio dei bambini di ritornare a
immaginare eraccontarelelo-
ro storie. Nasce cosi «Cinega-
me» piattaforma online che
raccoglie sei progetti audiovisi-
vi realizzati da sei scuole me-
die scelte su tutto il territorio
nazionale: Ancona, Bari, Citta
di Castello, Milano, Palermo e
Rovellasca. Attraversoilabora-
tori «Saltaclasse», gli studenti
raccontano e dannovitaaiper-
sonaggi delle loro storie cer-
cando poi nuovi eroi con cui
giocare e condividere il pro-
prio immaginario sulla piatta-
forma web creata da Gnu-
coop. Il progetto, ideato da
CIAI e scelto dall'impresa so-
ciale «Conibambini» nell’am-
bito del Fondo per il contrasto
della poverta educativa mino-
rile, nasce dal bisognoditrova-
re un nuovo modo di approc-
ciarsi alla didattica nella fascia
tra gliundici eiquattordician-
ni quella dove maggiormente
si segnala l'abbandono agli
studi. A guidare i 900 ragazzi
nella realizzazione delle loro
storie, sono i due registi Ga-
briele Gianni e Davide Barletti
che, insieme agli insegnanti,
hanno aiutatoiragazziad avvi-
cinarsi alla scuola sperimen-
tando gli elementi strutturali
dellanarrazionee costruitoin-
torno alla scuola una rete so-
ciale. «La grande domanda
che ci siamo postié: 'avventu-
ra eil gioco possono diventare
didattica? Questa domanda -
spiega Davide Barletti - nasce
dal fatto che i ragazzi passano

molto tempo sui videogiochi e
che per vari motivi non si puo
obbligare i ragazzi a spegnere
gli apparecchi elettronici per
costringerli a leggere. Cosi ab-
biamo provato a lavorare sui
linguaggi famigliari ai ragazzi,
ilgame e gli elementi narrativi
comelatrasformazione dell’e-
roe. Il progetto siispira al libro
game che andava tanto negli
anni’'80, unaverae propriaav-
ventura: arrivato ad un certo
punto dellibro dovevi sceglie-
re comeandare avanti. Questa
piattaforma, il progetto e il la-
voro con i ragazzi si basa sul
concetto di scegliere, prende-
re unadecisioneenoiloabbia-
mo fatto attraverso il gioco.
Un altro motivo alla base del
progetto ¢ di rinforzare la co-
munita educante, cercare un
modo per non lasciare sola la
scuolanell’attivita della didat-
tica, di rafforzare i rapporti
con i genitori e le associazioni
territoriali cosi che si sviluppi
una comunita pituforte. Inque-
sto modo si rafforza anche I'i-

dentita della scuola; infatti,
nelle scuole medieiragazziin-
cominciano ad abbandonare
l'idea di essere bambini con-
traddistinti nel loro percorso
scolastico, nel mondo dell’a-
dolescenza e nel difficile pas-
saggio delle scuole medie an-
cheperchéeél'etain cuiiragaz-
zidecidono dilasciare gli studi
finita la terza media».
PROLOGO

I seiracconti, definitiregni, na-
scono dal prologo scritto per
ciascunascuoladaDavide Bar-
letti e Gabriele Giannichessiso-
no lasciati ispirare dalle sugge-
stionideiragazzi e dall'immagi-

nario legato alle sei citta. Ogni
regno affonda le proprie radici
inleggende, mondireali eaned-
doti legati al territorio di riferi-
mento da cui emergono le sto-
rie, i personaggi eimondifanta-
stici sognati dai ragazzi.
«Abbiamo creato un prolo-
go perogni storia partendo dal-
le suggestioni legate allarealta
dei ragazzi — racconta Barletti
—eogniscuolaéinqualche ma-
nieraun piccolo regno. La sto-
ria del Regno di Medhelan, la
scuoladiMilano, ¢legatoall’e-
lemento dell'acqua proprio
perché Milano era innervata e
costituita da tanti corsi d’ac-
qua, infatti,lascuolasi trovavi-
cino a un vecchio naviglio.
(Questa suggestione deriva dai
racconti dei nonni come nel
Regnodello straniero, dove sia-
mo partiti da una vecchia leg-
genda del saraceno Mufarrag
appartenente alla storia di Ba-
ri vecchia; a Palermo perlasto-
ria del Regno di Al Khalisah
siampartiti dalfatto chelascuo-
la si trova nel quartiere della
Kalsa, un quartiere popolare il
cui nome originario in arabo ¢
appunto Al Khalisah. Per co-
struire la storia de Il piccolo re-
gno della scuola di Rovellasca,
in provincia di Como, siamo
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partiti dalla notizia che in que-
sto paesino € nato il medico
che ha scoperto la cura per la
malaria. Insiemeal prologo ab-
biamo dato airagazziunamap-
pavuotafattadibivieunitanar-
rative su cui i ragazzi hanno la-
vorato durante tutto I'anno at-
traverso unkitdidatticocheab-
biamo fornito.»

MONDO
STRAORDINARIO

Il progetto, iniziato a novem-
bre con due incontri tra i regi-
sti e gli studenti in cui hanno
analizzato gli elementinarrati-
vi come le tappe del viaggio
dell’eroe, gli ambienti e le ca-
ratteristiche dei personaggi,
ha avuto un lungo periodo
d’'incubazione, da dicembre
ad aprile, dove iragazzi hanno
potuto confrontarsi con le lo-
roidee ecreareiloromondiim-
maginari.

«Iragazzihanno creatolelo-
ro storie nei laboratori Salta-
classe mischiandosi tra di lo-
ro, cioe il lavoro ¢ stato svolto

Iragazzi
delle

imparano
a costruire
e filmare
storie
legate

a fatti
eleggende
delle loro
citta

da cinque gruppi che si sono
formati attraverso laconfluen-
zadidiverse classi. Hanno im-
maginato quello che succede-
va in ogni singola unita della
mappa, quindi hanno costrui-
to I'identita dei personaggi e il
loro background, scelto il no-
me, scritto la voce narrante, i
dialoghi e come la storia dove-
va andare avanti, decidendo
inquali puntiilgiocatoredaca-
sa dovesse compiere la sua
scelta.» Ad aprile una troupe
di esperti capitanata da Davi-
de Barletti e Gabriele Gianni ¢
tornata nelle scuole dove han-
no realizzato, attraverso il lin-
guaggio del protocinema e
con delle retroproiezioni, le
storie dei personaggi creati e
interpretati dai ragazzi stessi.
«A fine marzo abbiamo inizia-
toleripresenelle scuole, incin-
que giorni abbiamo allestito
una grande macchina scenica
con grande emozione dei ra-
gazzi. Eravamo una squadra di
sette persone, insieme a me e
Giannic'eralasquadradiCine-

|

Sopra: una scena
realizzatada
«Cinegamen», sotto:
Davide Barletti

movie che si occupava dei co-
stumiedeilaboratoriodirecita-
zione.Perleambientazionielo
stiledelleimmagini cisiamola-
sciatiispirare dal protocinema:
il cinema deve, se vuole essere
un’attivita didattica, essere un
grande laboratorio artigianale.
Siamo partitidalle originidelci-
nema muto quindi Mélies, il
gioco delle ombre e poi siamo
andati a vedere il lavoro straor-
dinario di Michel Gondry. Per
la scelta della retroproiezione
ha influito molto il fatto che
non avevamo tempo, voglia e
soldi per ricostruire degli sce-
nari. Siamo andati nel grande
database dei filmati senza dirit-
tidove abbiamo trovato imma-
gini che appartengono al vec-
chio cinema, del materiale
straordinario: vecchi pezzi di
film in pellicola, documentari,
i primi film del 900 e dato che
abbiamo scelto il fantasy tutte
queste immagini si sono me-
scolate perfettamente. E stata
unaformadirecuperodimate-
riale video seppellito in rete,

un’operazionemolto diverten-
te se pensi che sono sequenze
girate pittdi 70 anni fa.»

ILRITORNO VERSO CASA
I ragazzi insieme alla troupe,
fortidellaloro esperienza, por-
teranno avanti le storie dei sei
regni per i prossimi due anni,
come le stagione di una serie
televisiva, passando il testimo-
ne ai ragazzi del primo anno.
«Il progetto ¢ sempre dedi-
cato al primo anno delle me-
die e i ragazzi che hanno gia
partecipato diventerannoi tu-
tor dei bambini del primo an-
no. Scopo principale di tutto il
progetto & proprio il senso di
responsabilita e I'importanza
della scelta, temi che manca-
no a tutti i ragazzi di quell’eta:
essere responsabili delle scel-
te e non subirle.»
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